
18:15 - 19:00

19:00

10:30 - 11:30

11:30 - 12:00

12:00 - 13:00

13:00 - 13:30

13:30 - 14:30

14:30 - 15:15

15:15 - 16:15

16:15 - 16:45

16:45 - 17:45

17:45 - 18:15

9:00 - 10:00

10:00 - 10:30

12:00 - 13:00

13:00 - 13:30

13:30 - 14:30

14:30 - 15:15

15:15 - 16:15

16:15 - 16:45

16:45 - 17:45

17:45 - 18:15

18:15 - 19:15

19:15 - 19:30

10:30 - 11:30

11:30 - 12:00

.........................................................................................................................

......................................................................................................................................

Закрытие конференции

Условные обозначения: Сложность докладов:РАСПИСАНИЕ 1-ГО ДНЯ 10.12

11.12РАСПИСАНИЕ 2-ГО ДНЯ

/Reg(exp){2}lained/: Demystifying Regular Expressions   Lea Verou

Перерыв

Перерыв

Перерыв

Перерыв

Обед

GraphQL — заключаем выгодный контракт
между сервером и клиентом
Павел Черторогов, Self requalification

Bending time with Schedulers and RxJS 5
Gerard Sans, AngularZone

Анимации в мире состояний
Алексей Тактаров, Resume.io / Code Hipsters

Сколько нужно фронтендеров, чтобы
написать мобильное приложение?
Андрей Мелихов, Яндекс.Деньги

Как победить квантовый компьютер
с помощью WebAssembly?
Владимир Дашукевич, XB Software

(--Воруем--) Добываем данные из интернета
Егор Малькевич, pegasus.ae

Testing serverless applications
Slobodan Stojanovic, Cloud Horizon

EN

RU

EN

EN

RU

RU

Unit-тестирование скриншотами:
преодолеваем звуковой барьер
Роман Дворнов, Avito

Managing Asynchronicity with RQ
Douglas Crockford

Игра  «Герои Меча и Магии» в браузере:
долго, сложно и невыносимо интересно
Александр Коротаев, Bank

TypeScript, или Зачем так сложно
Антон Лобов, JetBrains

Big Bang Redesign: Smashing Magazine’s 2017
Relaunch, a Case Study
Виталий Фридман, Smashing Magazine

Real-world applications of hash functions
Emil Bay, CommodiTrader

RU

ЗАЛ 1

ЗАЛ 1

ЗАЛ 2

ЗАЛ 2 ЗАЛ 3

ЗАЛ 3

EN

EN

RU

RU

Архитектурные этюды: как не угробить
архитектуру своего проекта
Алексей Золотых, Wrike

HyperDB — a scalable key-value store
Mathias Buus Madsen, Dat

UI-компоненты на пиксельных шейдерах,
пишем ваш первый шейдер
Денис Радин, Evolution Gaming

RU

Inter Windows Communication, или Как
построить полноценный RPC в браузере
Михаил Удалов, Deutsche Bank

RU

ВЕЧЕРИНКА для всех участников HolyJS 2017 Moscow

Регистрация

Открытие конференции

New Adventures in Responsive Web Design   Виталий Фридман, Smashing Magazine

You Don’t Know Node   Azat Mardan, Capital One

The Post JavaScript Apocalypse, Douglas Crockford

Перерыв

Перерыв

Перерыв

Обед

Безопасность: уязвимости
вашего приложения
Алексей Богачук, EPAM Systems

Поиск и устранение неисправностей
Node.js-приложений под капотом
Николай Матвиенко, Grid Dynamics

Headless browsers: что, как и почему
Виталий Слободин, Elonsoft

Перерыв

RU EN

EN RU

RU

EN

EN

Faster Angular applications
Minko Gechev, Rhyme.com

RU

RU

RU

EN

Yarn, npm v5 или pnpm — кто круче?
Михаил Башуров, EPAM Systems

RU

- Введение в технологию

- Для практикующих инженеров

RU

Фатальный недостаток Node.js
Алексей Охрименко, IPONWEB

RU

- Хардкор
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- Кейноут

- Язык доклада

JS everywhere: серебряная пуля или проклятие?
Денис Мишунов, Андрей Мелихов,
Николай Матвиенко, Владимир Дашукевич
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